Creddy Tutorial

Ich habe mir sehr viel Zeit genommen fiir diese fiats, bitte sei so lieb und nimm Dir dafur
auch ein paar Sekunden Zeit und vote fur uns...

Mit Eye Candy 5 einen eigenen Baren erstellen

Um dieses Tutorial nachzuarbeiten solltet Ihr beres Grundkenntnisse in der
Bildbearbeitung haben, also die Werkzeuge und Funktnen kennen. Geschrieben ist
das Tut fur PSP 9, es kann aber mit jedem anderenilBbearbeitungsprogramm auch
nachgebastelt werden, vorausgesetzt, man kennt dBsogramm. Gruppen und Foren

um die Programme von der Pieke auf zu lernen gibtseim Internet.

Naturlich konnt Ihr auch ein anderes Tier erstedkneinen Baren, das Tutorial funktioniert
auch dann. lhr braucht dazu lediglich die Forme@arzdern.

Fur die Textur brauchen wir ein plugin und zwar Bge Candy 5 Animal Fur. Hier gibt es
eine Demoversionttp://www.sharible.de/cgi-bin/slink.pl?PRODUCT=ep®

Also legen wir los. Als erstes machen wir den Kopf

Offnet eine neue Leinwand 400 x 500 px und zieftdam Auswahlwerkzeug
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einen Kreis fur den Kopf. Wir nehmen dazu das WewkgElipse weil der Kopf ja nicht
aussehen soll wie ein Ball.
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Sucht Euch eine Fullfarbe fur den Kopf aus undkklauf den Farbeimé® . Das Ergebnis
sollte dann so aussehen



Offnet Euer Eye Candy 5 und wébhlt dort den Filinitnal Fur"
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Wabhlt hier die Farben aus und spielt mit den Gbriganstellungen bis Euch das Ergebnis
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und so sieht dann der Kopf aus...

kopiert Euch dieses Te Bz und flgt ihn als neues Bild e %, wir brauchen es spéater noch.

Klickt im Ebenen-Manager auf den den Kopf und dziplit ihn und verkleinert ihn
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Das ist unser erstes Ohr. Dupliziert noch einmalidepf und vergré3ert ihn mit dem

Verformwerkzeucﬁ]zum Bauch unseres Béren. Das ist ein bisschen Geséidhe aber Ihr
konnt es ja jederzeit andern. Wir haben jetzt Bedikugeln auf unserer Leinwand, das sieht
ungefahr so aus...

jetzt machen wir den Innenteil des Ohres, dazu kbimrdas Ohr kopieren, verkleine|,,BD|

und umfarber' & oder einen neuen Kreis mit einer anderen TextuiheracWir gehen jetzt
mal den einfacheren Weg und kopieren....



Schliesst nun im Ebenen Manger die Ebenen KopfBaeth und verbindet die andern
beiden

In eine der sichtbaren Ebenen rechts reinklickeegrbinden - sichtbare Ebenen verbinden

ABE §

@ l:-hrilnks - 'ﬂ“ | " Hormal _| @ Mane

So sieht das Ohr jetzt aus...

Dieses Ohr duplizieren und spieg.” | ‘und im Ebenen Manager hinter den Kopf ziehen.
Offnet die anderen Ebenen wieder und zieht die @aredie richtige Stelle, Ihr kénnt sie
dann miteinander verbinden, dann habt Ihr am Sshiicht so viele Ebenen. So sieht unser
Bar nun aus...

zugegeben, eine Schonheit ist er noch nicht alisr@Geduld....

Wir machen dem Kerl jetzt erstmal ein paar Armegtf@ine neue Ebene dazu und wahlt das
Auswahlwerkzeug Freihand
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wahlt diese Einstellungen
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und zeichnet jetzt einen Arm, das sollte ungefahausssehen...

Fullt diese Auswahl mit der Fullfarbe, klickt auffékte und wahlt Euer Eye Candy 5 Animal
fur aus. Es sind dieselben Schritte die wir augmb€opf angewendet haben. Den rechten
Arm machen wir angewinkelt und so sieht nun unsecBen aus...

ist doch schon ganz ansehnlich :-)



Weiter geht’s mit den Beinen. Wir machen zuerssthendes Bein... Auswahlwerkzeug
Freihandzeichne?und ein Bein zeichnen, ungefahr so...

jetzt den Fuss, dazu konnt Ihr den Kopf dupliziawad verkleinern auf 65 Prozent, das sieht
SO aus...

nun machen wir gleich die Sohle, Freihandwerkzendyzeichnen...




...nun koénnt Ihr die Auswahl einfarben. Natirlighnkt lhr auch einen neuen Fuss machen,
dass ist ganz Euch Uberlassen. Da wir aber inmidagorial den einfachsten Weg gehen
wollen, farben wir ein...

Kommen wir also zum zweiten Bein. Diesmal machenzwerst die Fusssohle. Dazu kdnnt
Ihr wieder den Kopf duplizieren und mit dem Verstiewerkzeug verandern, dann
duplizieren, verkleindern auf ca. 70% und einfarkegwa so...

lhr kdnnt dann die beiden Ebenen verbinden. Sd s unser Bar aus...




fehlt noch ein kleines Stuickchen Bein das sichslear sollte, dazu wieder den Kopf
duplizieren, verkleinern auf 60% und eine Ebeneudém Fuss einfiigen. Zurechtriicken und
fertig...

Jetzt brauchen wir nur noch die Handflachen undscst das Grundgerust fertig. Ich rate
Euch, speichert Euer Werk immer in offenen Ebedadurch kénnt Ihr zum Beispeil spater
tolle Animationen machen und vor allem kdnnt Ihe Binzelteile fur andere Baren benttzen.

Wer moéchte, kann noch ein bisschen mit dem Helkdhmerkzeug‘hantieren, dadurch
gewinnt unser Bar ein bisschen Tiefe.



Fehlt noch das Gesicht aber dazu kommen wir imstéohrutorial. Ich hoffe, es hat Euch
Spal’ gemacht und wir sehen uns wieder.



