Gesicht fir einen Stoffbaren erstellen

Um dieses Tutorial nachzuarbeiten solltet Ihr beregs Grundkenntnisse in der
Bildbearbeitung haben, also die Werkzeuge und Funkinen kennen. Geschrieben ist
das Tut fur PSP 9, es kann aber mit jedem andereniBlbearbeitungsprogramm auch
nachgebastelt werden, vorausgesetzt, man kennt d&sogramm. Gruppen und Foren

um die Programme von der Pieke auf zu lernen gibtseim Internet.

Wir 6ffnen dazu wieder unser Werk aus dem ersteorial, meins ist dieses hier:-)

Diesem Schnuckelchen wollen wir nun ein Gesichpassen. Beginnen wir mit den Augen.
Ich zeige Euch hier lediglich einige Grundsatze kiimnt gerne selbst ein bisschen herum
experimentieren und so Euren ganz eigenen Stiefind

Los geht’s! 6ffnet eine neue Leinwand 200 x 200npacht mit dem Auswahlwerkzeug
Elipse einen ovalen Kreis und fullt ihn mit einemétlen Farbe Eurer Wahl. Ich nehme
schwarz...

Auswahl verkleinern...
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Auswahl aufheben, so sieht dann unser Augenhintedgaus...

Diese Beiden Ebenen kdnnt inr sichtbar verbindam kbmmen wir zur Iris...

Dazu machen wir dieselben Schritte nochmal, schevdadimtergrund, Auswahl verkleinern
um 2px, als Fullfarbe habe ich eine Textur verwéndlaswahl umkehren, Schlagschatten.
Auch diese beiden Ebenen kdnnt Ihr sichtbar vedsind

fehlt nur noch die Pupille. Wieder eine schwarzpdd zeichnen, neue Ebene, eine kleine
weil3e Ellipse hineinsetzen




die weil3e Ellipse bearbeiten wir nun noch mit deaussian BIu,' , Einstellung 4, damit
das Glanzlicht nicht so hart wirkt und schon ist 8uge fertig.

Ebenen verbinden, kopieren und unserem Barenbifdgen. Auf die richtige GrolRe
verkleinern und ausrichten. Und schon kann unses8den...

Weiter geht’s mit der Schnauze

zeichnet mit dem Auswahlwerkzeug Freiha?ﬂen Umriss einer Schnauze und fallt ihn mit
einer Farbe Eurer Wal<®

nun ist ein bisschen malen angesagt, aber keinstAdgs schafft Ihr schon.Malt zuerst ein
paar Schatten mit dem Hell-Dunkelwerkze L‘J



Dann auf einer neuen Ebene ein bisschen Rot mEBpinL'mdos;,ﬁ’ auftragen... Gaussscher
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Weichzeichne ™ Nr. 6 und Ebenensichtbarkeit auf 58 setzen.
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Wir kommen zur Nase, dazu macht Ihr zuerst einevacte Ellipse, schneidet an der oberen
Seite ein wenig weg und setzt ein weil3es Glanztehnauf...

setzt die Nase nun auf die Schnauze...
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und zu guter Letzt noch der Mund. Hier nehmen wie ganz einfache Version und machen
einfach einen grinsenden Teddy. Dazu machen widevieine schwarze Ellipse und ziehen
dann die Auswahl einfach ein wenig nach oben



ausschneiden und ubrig bleibt der Mund
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An der richtigen Stelle platzieren und schon hatenrBar ein Gesicht

War doch gar nicht so schwer oder?

Wenn lhr Euren Baren noch anziehen wollt dann gshin nachsten Tutorial weiter, dort
verpassen wir unserem Barchen einen Pulli:-)



