Schuhe fir einen Stoffbaren erstellen

Um dieses Tutorial nachzuarbeiten solltet Ihr berégs Grundkenntnisse in der
Bildbearbeitung haben, also die Werkzeuge und Funkinen kennen. Geschrieben ist
das Tut fur PSP 9, es kann aber mit jedem andereniBlbearbeitungsprogramm auch
nachgebastelt werden, vorausgesetzt, man kennt d&sogramm. Gruppen und Foren

um die Programme von der Pieke auf zu lernen gibtseim Internet.

Wir 6ffnen dazu wieder unser Werk aus dem vorigetoiiial, meins ist dieses hier:-)

Unserem Barchen wollen wir nun auch noch Schueshpni. Das ist ziemlich aufwendig.
Beginnen wir mit dem linken. Wir sehen den Schuh vorne, wir machen also erstmal nur
einen halben Kreis. Wie Ihr ja schon wisst zeidekach hier lediglich einige Grundsatze, lhr
koénnt gerne selbst ein bisschen herum experimenti@énd so Euren ganz eigenen Stil finden.

Los geht’s! Speichert zuerst Euren Baren um, se di&s Original immer erhalten bleibt.

Neue Ebene einfigen. Wir wahlen nun das Auswahxer Freihann,?und zeichnet einen
Schu. Dazu umfahren wir einfach die Konturen dessBs und flllen es mit einer Farbe Eurer
Wabhl. Ich nehme mal ein ganz helles blau. Etwa so..




mit Farbe fillen...
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ein bisschen mit dem Hell-Dunkelwerkzeug malen...

und schon kommt die Schusohle. Zeichnet mit derih&nelauswahlwerkzeug einen
schmalen Streifen am unteren Rand des Schuhs setwa

Schlagschatten mit dieser Einstellung
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und so sieht das dann aus...
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Fehlt noch die Schuhsohle...

und schon ist ein Schuh fertig. Nun machen wir naialpaar Schuhbander drauf...

Neue Ebene - zuerst machen wir wieder eine Auseganit dem Schattenwerkzeug. Dort
wo der Schatten sein soll exakt anzeichnen undrassh grob umreil3en...



Auswahl aufheben und das Uiberstehende ausradieren..

jetzt machen wir noch ein paar Osen...wie das w&st Ihr ja schon vom Knopf...
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die Osen nun aufsetzen...

O

eine verschwindet halb unter dem Hosenbein...

und jetzt kommen die Schnire, das ist ein bisselidnendig und ich vergrof3ere dazu das
Bild auf 400%

Neue Ebene - erste Schlaufe umreissen...

mit Farbe fullen...



ausschneiden und Auswahl aufheben ...

Innenfase mit diesen Einstellungen...

So macht Ihr nun die zweite Schlaufe und die Sahnir

und nun machen wir noch den zweiten Schuh, dashgetgutend schneller weil ja fast nur
die Sohle zu sehen ist :-) Also Fu3sohle umreiBegefahr so ...



und zum Finale die Sohle und so sieht unser Béaraosgn.
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Ich wiinsch Euch viel SpalR beim nacharbeiten unfhich habe es halbwegs versténdlich
erklart.

Wer immer noch nicht genug hat, kann gerne mit déohsten Tutorial weitermachen, da
gibt es eine Mutze fur Bérle :-)



