
Tutorial digitales Malen in PSP8 
Öffne das Tube, Du kannst es hier laden. Den Filter Fantastic Machine kriegt Ihr hier. 

 

Bild - Größe ändern 

folgende Einstellungen: 

 



Bild - Leinwandgröße 

folgende Einstellungen 

 

Öffne eine neue Rasterebene und nenne sie "ohrrechts"  

 

Zoom 300% 

Mit dem Auswahlwerkzeug Freihand "zeichne" nun das rechte Ohr 



 

Auswahl - ändern - glätten  folgende Einstellungen 

 

Füllfarbe =  #C0C0C0 

 



Auswahl umkehren 

Effekte - 3DEffekte - Schlagschatten mit folgenden Einstellungen 

 

  

Auswahl umkehren 

Effekte - Plugin - FantasticMachine - PaintEngine mit folgenden Einstellungen 



 

Ergebnis: 

 

Neue Rasterebene 

Mach nun die ebene "ohrrechts" unsichtbar 

 

Nun bemale diese Ebene mit den Farben der Vorlage.  

Benutze dazu das Werkzeug Aribrush   mit folgenden Einstellungen 



Wähle mit der Pipette die verschiedenen Farben aus dem Original  aus und male sie nach 
wie im Malbuch*g* 

Meine Farben: 

#CC95B0 

#554848 

#D3C9A2 

#FFFFFF 

 

mach die zweite Ebene wieder sichtbar 

 



 

Anpassen - Bildunschärfe - Gaußscher Weichzeichner - folgende Einstellungen 

 

Ergebnis: 



 

Mach jetzt die Vorlagenebene unsichtbar und verbinde die beiden anderen (sichtbar 
verbinden) 

 

Effekte - Plugin - FantasticMachine - PaintEngine 

 

Anpassen - Helligkeit und Kontrast - folgende Einstellungen 



 

Ergebnis: 

 

Füge eine neue Rasterebene ein 

Auswahl - ändern - vergrößern - folgende Einstellungen 



 

Füllfarbe schwarz 

Ebene in der Ebenenpalette nach unten schieben 

 

und sichtbare Ebenen verbinden 

 

Ergebnis: 



 

Vorlage wieder sichtbar machen und "ohrrechts" unsichtbar 

Neue Rasterebene einfügen und mit Freihandwerkzeug den Umriss zeichnen 

Füllfarbe   #F1E4EF 

 

Auswahl umkehren - Schlagschatten - folgende Einstellungen 



 

Auswahl umkehren 

Effekte - Plugins - FantasticMachine - PaintEngine folgende Einstellungen 

 



: 

Ebene unsichtbar machen - neue Rasterebene  

Airbrush - #59424E 

zeichnen 

 

Ändern - Bildunschärfe - Gaußscher Weichzeichner folgende Einstellungen 

 



Ebene "ohrrechts" in der Ebenenpalette nach oben ziehen 

 

Ergebnis: 

 

Neue Rasterebene und Schatten zeichnen 

 

Anpassen - Bildunschärfe - Gaußscher Weichzeichner - mit folgenden Einstellungen 



 

Ebene "Vorlage" unsichtbar machen  

 

sichtbare verbinden - umbenennen 

 

Ergebnis: 



 

wiederhole nun die Schritte für Ohr zwei 

 

Verbinde nun alle Ebenen ausser der Vorlagen. 

Öffne jeweils für ein Körperteil eine Ebene und bearbeite sie so alle. 

Es sind immer dieselben Schritte.... 

Kopf  aussen: 

  

Kopf  innen: 



 

Kopf  unten: 

 

Füße: 

 

Als nächstes machen wir das Gesicht 



Neue Rasterebene - Auge nachzeichnen - Füllfarbe weiß 

 

Auswahl umkehren - Schlagschatten 10 - Auswahl umkehren - neue Rasterebene - 
vergrößern um 1px - Füllfarbe schwarz. 

Schwarze Ebene unter die weiße verschieben und sichtbare Ebenen vebinden 

 

Dasselbe machen wir mit dem zweiten Auge 

 

Nun die Pupillen 

Neue Rasterebene - Pupille zeichen - Auswahl - ändern - glätten - Füllfarbe schwarz 

 

Neue Rasterebene - Airbrush  - Fabe weiß - Glanzlicht zeichnen 



 

Anpassen - Bildunschärfe - Gaußscher Weichzeichner 2 

 

Genauso geht es mit der zweiten Pupille, Ihr könnt sie aber auch ganz einfach kopieren*g*. 
Alle sichtbaren Ebenen verbinden außer der Vorlage. 

 

Die Nase machen wir genauso wie die Augen.... 



 

Nun zum Mund, erst zeichnen wir wieder mit dem Freihandwerkzeug auf einer neuen 
Rasterebene die Lippenkonturen in schwarz. 

erst oben 

 

und dann unten, oder auch umgekehrt wie Ihr wollt*g* 

 

sichtbare Ebenen verbinden (ausser Vorlage). Neue Rasterebene - mit dem Zauberstab in 
die leere Fläche des Mundes klicken 

Auswahl ändern - vergrößern um 1px 

mit Farbe füllen 



Ebene nach unten verschieben 

 

neue Rasterebene - Zungenschatten und Zähnchen malen 

 

Den Blumenstrauß hab ich mit Blätter- und Blumentubes gebastelt.  

 

Fehlen nur noch die Schuhe von unserem kleinen Freund hier.... 

Neue Rasterebene  



Sohle zeichnen - Farbe füllen - Auswahl umkehren - Schlagschatten - Auswahl 
umkehren 

Effekte - Textureffekte - Feines Leder - folgende Einstellungen 

 

Neue Rasterebene - vergrößern um 1px - Füllfarbe schwarz  

Ebene unter die weiße ziehen und sichtbar verbinden 

 

Die Schuhe selber hab ich wieder gemalt so wie die Nase, wollte mal was anderes machen*g* 

und hier ist der "digital painted Twiggl" 



 

Das war´s! sieht doch gar nicht schlecht aus. Hier könnt Ihr Euch so richtig austoben. 
Seldateien sind total überflüssig, es geht auch so*lol* 

Viel Spaß und gutes Gelingen! 

  

 


