Tutorial digitales Malen in PSP8

Offne das Tube, Du kannst egr laden. Den FilteFantastic Machinekriegt Ihrhier.

Bild - GroRe andern

folgende Einstellungen:

Grofe andern ﬁ

Originalabmeszzungen

Ereite; 147 Pixel [3.839 Zentirmeter]
Haohe: 147 Pixel [3.883 Zentimeter]
Auflozung: 96,000 Pixel/Zall

Fiselarole [363 Pikel « 568 Pixel]

Breite: 250 '3*]\",-
E [

X | Frozent -ﬁ
r&' I —

Hihe: 250 vl
Druckgrofe 3
Breite: 19,723 I:"]V'r' o ﬂ! @*/
|: : Zenti!a_gte} |q
Hiohe:

Autlsung: ?EIE,DEID‘J; vq“_’l_ [Iz'i:-:ela"Zu:uII |vi

&
Hﬂﬂagﬁgﬂit | Smart Size |vj

[ ] Criginaldruckaroie beibehalken
ﬁ;er Ebenen anpazzen 1.0000 Ex} biz 1

Seiterverhaltniz beibehalker van:

| ok || Abbrechen | |  Hire |




Bild - Leinwandgrof3e

folgende Einstellungen

Leinwandgrofie :
Onginalabmezzungen
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Offne eineneue Rasterebeneind nenne sigohrrechts"
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Auswahl umkehren
Effekte - 3DEffekte - Schlagschattemmit folgenden Einstellungen
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Auswahl umkehren

Effekte - Plugin - FantasticMachine - PaintEnginamit folgenden Einstellungen



PaintEngine
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Ergebnis:

Neue Rasterebene

Mach nun die ebene "ohrrechisfisichtbar

i Iﬁ Copy of Background

Nun bemale diese Ebene mit den Farben der Vorlage.

Benutze dazu das WerkzeAgbrush % mit folgenden Einstellungen
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Wahle mit dePipette die verschiedeneRarben aus denOriginal aus und male sie nach
wie im Malbuch*g*

Meine Farben:
#CC95B0
#554848

#D3C9A2

H#FFFFFF
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Ergebnis:



Mach jetzt dievorlagenebene unsichtbamund verbinde die beiden anderen (sichtbar
verbinden)
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Anpassen - Helligkeit und Kontrast- folgende Einstellungen



Fuge eineneue Rasterebenein

Auswahl - &ndern - vergréRern- folgende Einstellungen



Vareinstellungen: |Zulet2t verwerdet El 8 | [E]
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Fillfarbe & schwarz

Ebenein der Ebenenpaletteach untenschieben
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Ergebnis:



Vorlage wieder sichtbar machen und "ohrrechts"alribar

Neue Rasterebeneinfigen und miEreihandwerkzeugden Umriss zeichnen

Fullfarbe #F1EAEF

Auswahl umkehren - Schlagschatten folgende Einstellungen
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Sohatien auf neusr Ebens
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Auswahl umkehren

Effekte - Plugins - FantasticMachine - PaintEngindolgende Einstellungen
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Ebene unsichtbar machen - neue Rasterebene

Airbrush - #59424E

zeichnen

-

Fadius: 300
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Ebene "ohrrechts" in der Ebenenpalette nach olsdreni
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Anpassen- Bildunscharfe - Gaul3scherWeichzeichner- mit folgenden Einstellungen



Ebene "Vorlage" unsichtbar machen

sichtbare verbinden - umbenennen

Ergebnis:



wiederhole nun die Schritte fir Ohr zwei

Verbinde nun alle Ebeneausserder Vorlagen.
Offne jeweils furr ein Kdrperteil eine Ebene und theite sie so alle.
Es sind immer dieselben Schritte....

Kopf aussen

Kopf innen:



Kopf unten:

FiRke

Als nachstes machen wir das Gesicht



NeueRasterebene- Auge nachzeichnen Fillfarbe weil3

Auswahl umkehren - SchlagschatterilO - Auswahl umkehren - neueRasterebene-
vergrolR3ern um 1px -Fullfarbe schwarz.

Schwarze Ebene unter die weilRe verschiebersiaghtbare Ebenen vebinden

Dasselbe machen wir mit dem zweiten Auge

Nun die Pupillen

NeueRasterebene Pupille zeichen- Auswabhl - &ndern - glatten - Fullfarbe schwarz

NeueRasterebene- Airbrush - Fabeweil} -Glanzlicht zeichnen



Anpassen- Bildunscharfe - Gauf3scherWeichzeichner2

Genauso geht es mit der zweiten Pupille, Ihr k@mtaber auch ganz einfach kopieren*g*.
Alle sichtbaren Ebenenverbinderaul3erder Vorlage.

Die Nase machen wir genauso wie die Augen....



Nun zum Mund, ersteichnenwir wieder mit denfreihandwerkzeugauf einemeuen
Rasterebenedie Lippenkonturen in schwarz.

erst oben

und dann unten, oder auch umgekehrt wie lhr wallt*g

sichtbare Ebenenverbinden (ausser VorlageNeueRasterebene- mit demZauberstab in
die leere Flache des Mundes klicken

Auswabhl andern - vergréfRern um 1px

mit Farbe fillen



Ebene nach unten verschieben

neueRasterebene Zungenschatten und Zahnchen malen

Den Blumenstrauf3 hab ich nitatter- undBlumentubesgebastelt.

Fehlen nur noch die Schuhe von unserem kleinemHrbier....

NeueRasterebene



Sohlezeichnen- Farbe flllen - Auswahl umkehren - Schlagschatten Auswahl
umkehren

Effekte - Textureffekte - FeinesLeder - folgende Einstellungen

NeueRasterebene vergréfRern um 1px -Fillfarbe schwarz

Ebene unter die weil3e ziehen wgichtbar verbinden

Die Schuhe selber hab ich wieder gemalt so widNdige, wollte mal was anderes machen*g*

und hier ist der "digital painted Twiggl"



Das war’s! sieht doch gar nicht schlecht aus. kii@nt Ihr Euch so richtig austoben.
Seldateien sind total Uberfllssig, es geht aucloBo*

Viel Spal3 und gutes Gelingen!



