Bild mit Rahmen

Offne ein Tube Deiner Wahl

und eine leere Leinwand, die grof3 genug ist funBid. Ich wahle 600x700px.
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wahle fur die leere Leinwand eine Farbe aus DeiBéd) kopiereBadas tube und fiige es als
neue Ebene ein
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so sieht das ganz nun aus,



Du hast nun in der Ebenenpalette zwei Ebenen.
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das ganze sieht nun mehr als nur langweilig age,\aerden wir ein paar Effekte und plugins
einsetzen.

Zuerst geben wir unserem Hintergrund eine TextahtAlarauf, dass in der Ebenenpalette
der Hintergrund ausgewabhlt ist.

Wahle Effekte - Textureffekte - Jalousie
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tbernimm folgende Einstellungen:
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Dein Bild sieht nun so aus




sein.

Ich hab den folgenden Filter von Eye Candy 400@veedet. Eine Demo kannst Du hier
herunterladen:

http://www.alienskin.com/

Ubernimm diese Einstellungen
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Als nachstes verwenden wir den Masterblaster. dnnkihn hier herunterladen

http://www.sandyncandy.com/bpsp.html
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und so sieht das nun aus

114
4

7



Nun verandern wir das ganze ein wenig: Klick adtke - Reflektionseffekte - Kaleidoskop
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und Ubernimm folgende Einstellungen
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jetzt sieht das ganze so aus



das ist jetzt aber zu klein, die Ecken hier gefaft@r nicht, also weg damit. Klick auf Bild -
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und Ubernimm diese Einstellungen
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achte auf das Hakchen bei "GroR3e aller Ebenen sapadDas muss unbedingt leer sein, weil

sonst veranderst Du die Grof3e aller Ebenen.

Nun passt der Hintergrund nicht mehr zum Bild, nback, wir andern ihn einfach. Achte

darauf, dass die Hintergrundebene die aktive Eistne

Klick auf Anpassen - Farbton und Sattigung - Kadoen
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verandere nun die Farbe nach Deinem Geschmackabnuskdiesen Schritt auch auslassen,

wenn Dir Dein Hintergrund so gefallt wie er ist*g*
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Mein Bild sieht nun so aus

Fuge nun das Original Tube als neue Ebene ein asskpes mit dem Verformungswerkzeug
tHidem Hintergrund an.



mit Hilfe eines Schlagschattens grenzen wir undiddse vom Hintergrund ein wenig ab
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Passe die Schatten nach Deinem Geschmack an unddedann alle Ebenen.



Zum AbschluR bauen wir noch einen Lichteffekt im&nBild ein

stellt die Nova nach eurem Geschmack ein



und so sieht das Bild jetzt aus....



Im n&achsten Tutorial gibt es einen Rahmen fur da B

Zum Rahmentutorial




