Rahmentutorial

Klick zuerst auf das Beschnittwerkze E‘ und schneide Dein Bild so zurecht, dass es auf
allen Seiten ungefahr gleich viel Abstand zum Riaaid



legt eine neue Rasterebene an

klickt auf Auswahl - alles auswahlen
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und tbernehmt folgende Einstellungen
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Neue Rasterebene und dasselbe nochmal mit folg&matstellung
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So sieht das ganze nun aus
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Nun fangt der eigentliche Rahmen an

Wabhle zuerst in der Materialpalette eine Goldteaius.
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Klick dann auf Bild - Rand hinzuftigen
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und Ubernimm diese Einstellungen. Wéhl eine Fatigesich von Deinem Bild gut abhebt,

weil diesen Rand fillen wir mit Goldtextur.
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Klick nun mit dem Zauberstab, RandschéarfeO in dehrfRen, so dass er ausgewahlt ist,

[# Bild5* @ 100% (Hintergrund)

Klick nun auf das FarbeIIwerkzeu?und fulle die Auswahl mit Deiner textur.

Fuge dann einen Rahmen von 2px Breite mit eindsd-passend zu Deinem Bild ein und
dann wieder einen mit Kontrastfarbe, den Du dartrder Textur wieder fullst.
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Als nachstes flige wieder einen Rahmen in Deinealf&@ibe ein und zwar 17px breit. Mit dem
Zauberstab markieren.

Diesen fullen wir mit einer Textur
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Du kannst folgende Einstellungen verwenden oder abeh selber experimentieren*g*
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Geh nun auf Effekte - 3D-Effekte - Innenfase
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tbernimm die Einstellungen
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so sieht das dann aus

Nun folgen wieder abwechselnd die 3 schmalen Rah&iemal Goldtextur, einmal
Bildfarbe nach Wunsch und wieder Goldtextur.



Markiere nun mit dem Auswahlwerkze E{? " ein Rechteck aus Deinem Bild aus, kopiere es



und flige es als neues Bild ein
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diese Stuick vom Bild kannst Du nun minimieren, ahemusst es unbedingt offen lassen,
damit es in den Texturen zu sehen ist.
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mit dieser Einstellung
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sieht es dann so aus

Klick nun auf Anpassen - Bildunschéarfe - Gaul3s&Nerchzeichner
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und wahle folgende Einstellung
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das Ergebnis

Es folgt wieder die Innenfase

Effekte - 3D-Effekte - Innenfase



und so sieht’s aus

Jetzt fige noch einen 3px breiten Rahmen hinzuflelihn mit Goldtextur



Und zu guter Letzt verzieren wir unser Bild noch ein paar Corners.

So, nun ist auch der Rahmen fertig. Als nachstdewavir das Bild nun animieren.

Bild animieren



